Matematica + Jocuri x Inovatie = Distractie?

e Curs destinat vorbitorilor de limba engleza de nivel intermediar (B1+)

[

e Profesori de matematica, invatatori de scoala primara
e Locatie: Split, Croatia
e Perioada: 11-16 mai 2026

e Descriere

e Matematica este peste tot in jurul nostru. Fie ca facem cumparaturi, gatim, vopsim un
perete sau planificdm o excursie, facem constant calcule, estimari si folosim aritmetica
mentala. Totusi, din cauza modului in care este predata, copiii adesea nu reusesc sa
faca aceastda conexiune si vad matematica ca pe o materie academica arida si
plictisitoare, relevanta doar la scoala.

e Acest curs isi propune sa inspire profesorii de scoala primara sa predea matematica
intr-un mod practic si distractiv, sa-si captiveze elevii cu frumusetea si utilitatea
numerelor.

e Utile atat pentru cei care predau matematica in limba engleza (CLIL), cat si pentru
profesorii de matematica ca limba materna, participantii vor dobandi noi instrumente
si tehnici pentru a-i implica pe elevi in lumea matematicii , folosind jocuri, jocuri de rol
si activitati interactive care depasesc cu mult manualul.

e Cursul va evidentia subiecte relevante din lumea reald — cum ar fi alimentatia
sandtoasa — folosind numere si interpretari pentru a-i ajuta pe copii sa inteleaga cum
sa faca alegeri eficiente in aceste domenii.

e Cursul va arata, de asemenea, cum matematica poate fi integrata in fiecare materie,
permitand ca teoria sa fie predata prin prisma intereselor elevilor. Aceasta noua
abordare a predarii matematicii in limba engleza va va permite sa implementati
programa prin rezolvarea de probleme, situatii din viata reald, joc, design, arta si
nutritie.

e Prin activitati de grup, prezentari, brainstorming si experimente practice, participantii
vor invata cum sa ofere exercitii si activitati captivante si inovatoare pentru elevii lor.
Odata ce incepem sa exploram posibilitatile, nu mai exista limite!

e Pana la sfarsitul cursului, participantii vor fi bine pregatiti si increzatori sa predea
matematica Tntr-un mod distractiv si stimulant. Se vor simti increzatori sa creeze
jocuri, activitati si iesiri care sa-i implice si sa-i inspire pe elevi, satisfacand in acelasi
timp nevoile lor academice si obiectivele curriculare.

e Varugam sa retineti ca acest curs este destinat profesorilor de invatamant primar.

Cursul 1i va ajuta pe participanti:

e Crearea de noi instrumente didactice pentru predarea matematicii, adaptate nevoilor
clasei;

e Cresterea motivatiei si implicarii elevilor;

¢ Interactioneaza cu elevii atunci cand predai matematica in limba englez3;



Sa isi extinda setul de instrumente pentru predarea matematicii, inclusiv utilizarea
jocurilor de societate si a excursiilor;

e Inspirati elevii sa creeze si sa joace jocuri care necesita abilitati matematice;

e Potentiati abilitatile creative pentru a crea jocuri de rol, spatii fizice interesante si
experiente prin care elevii sa transmita concepte matematice;

o Faceti matematica vizibila, utila si practica prin scenarii din viata real3;

¢ Introducerea dietei si a alimentatiei sandtoase prin intermediul matematicii, ilustrand
importanta a ceea ce este scris Th numere.

Program provizoriu
Ziua 1 — Introducere in curs si diverse tehnici de predare
¢ Introducere in curs, scoala si activitati externe din sdptamana respectiva;
o Activitati de spargere a ghetii;
e Prezentari ale scolilor participantilor.
Predare diversa
e Explorarea tehnicilor de invatare;
o Intelegerea importantei diversificirii metodelor de predare;

¢ Introducerea conceptelor pentru restul cursului: Lumea reala, Jocul, Nutritia, Designul
si Artele;

¢ Stabilirea unui proiect personal de dezvoltat pe parcursul saptamanii.
Ziua 2 — Matematica in lumea reala

e Recrearea spatiilor din sala de clasa care se preteaza activitatilor practice de
matematica (magazine, banci)

¢ Explorarea mediului nostru local prin intermediul numerelor (orarul autobuzelor,
temperatura, ora, altitudinea)

e Plimba-te prin Academie pentru a vedea unde sunt numere si rezolva diferite puzzle-
uri, semnificatii si interpretari.

Ziua 3 — Matematica prin joc
¢ Jocuri de societate si jocuri de carti;
e Cream o camerad de evadare pentru clasele noastre.

Ziua 4 — Matematica si nutritie



o intelegerea modului de a obtine o dietd sdnatoasa prin interpretarea etichetelor

alimentelor si intelegerea conceptelor numerice;
o C(Citirea etichetelor alimentelor: ce mancam?
e Gatitul si negocierea impreuna: cum se leaga acestea de matematica?
Ziua 5 — Matematica, design si arte
e Exploreaza geometria prin natura, peisaj si arhitectura;
e Prezentarea proiectelor personale.
Ziua 6 — inchiderea cursului si activitati culturale
e Evaluarea cursului: recapitulare a competentelor dobandite, feedback si discutii.
e Acordarea Certificatului de Participare la curs.

e Excursii si alte activitati culturale externe.



